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Pendahuluan

0.1 Android

Android merupakan sebuah sistem operasi yang terpasang di perangkat-perangkat mo-
bile yang ditujukan untuk portabilitas dan mobilitas tinggi. Sehingga penggunanya da-
pat mengakses beberapa aplikasi maupun fitur di manapun dan kapanpun. Google sudah
mengeluarkan beberapa versi dan jenis arsitektur Android untuk bisa menggapai berbagai
macam platform mulai dari Komputer hingga Sistem Benam.

0.2 Kotlin

Kotlin adalah bahasa pemrograman yang digunakan oleh Android untuk membuat ap-
likasinya menggantikan bahasa pemrograman Java. Meski baru, bahasa ini mampu berin-
teraksi dengan script-script dari Java dengan baik.

0.3 Web Framework Flask

Flask adalah sebuah micro framework yang digunakan untuk mengatur penyajian Web
dengan menggunakan teknologi Web Server Gateway Interface (WSGI) tanpa menggu-
nakan tools atau libraries khusus layaknya framework pada umumnya. Sehingga dalam
penggunaanya tidak memerlukan database tersendiri seperti XAMPP maupun WAMPP.

0.4 Firebase Cloud Firestore

Cloud Firestore merupakan database berjenis NoSQL yang disediakan oleh Google yang
bisa diakses secara gratis oleh user. Database jenis ini mempu menyimpan data dalam
bentuk Dokumen dan Koleksi, sehingga cocok untuk dijadikan tempat menyimpan data
yang kompleks. Untuk mengakses database ini, dapat dilakukan via web console Google
maupun melalui pemrograman



Persiapan Pelatihan

Agar pelatihan dapat berjalan dengan lancar, mahasiswa diwajibkan memenuhi per-
syaratan berikut baik dalam bentuk perangkat keras maupun lunak:

0.5 Perangkat Keras

Android Studio merupakan IDE yang membutuhkan resource yang cukup besar sehingga
untuk membuat aplikasi mobile ini membutuhkan spesifikasi yang harus mencukupi.

e Prosesor 4 Inti
Memori RAM 4GB
Harddisk 500GB
Keyboard

e Mouse

0.6 Perangkat Lunak

Perangkat lunak berikut ini wajib diinstall oleh mahasiswa demi lancarnya praktikum:
e Android Studio Terbaru https://developer.android.com/studio
e Web Browser
e ADB Driver Windows https://adb.clockworkmod. com/

0.7 File Tambahan

Undubh file-file berikut untuk membantu proses pembuatan WebApp
e https://s.id/CPA-SKPI


https://developer.android.com/studio
https://adb.clockworkmod.com/
https://s.id/CPA-SKPI

Bab 1

Mobile Application

1.1 Android + Cloud Firestore

Di bagian ini mahasiswa diajarkan bagaimana membuat projek Google yang digunakan
untuk membuat database dengan Cloud Firestore. Mahasiswa diwajibkan memiliki Akun
Google untuk bisa membuat ini

1.2 Tutorial

1.2.1 Membuat Database Cloud Firestore

1. Dengan menggunakan Browser, buka website Firebase melalui link : https://
firebase.google.com/

2. Lalu klik Get started

Make your app the
best it can be

Firebase is an app development platform that
helps you build and grow apps and games users
love. Backed by Google and trusted by millions
of businesses around the world.

Get started Try demo | Watch video

Gambar 1.1: Halaman Firebase

3. Login dengan menggunakan Akun Google pribadi masing-masing


https://firebase.google.com/
https://firebase.google.com/

Google
Signin

Use your Google Account

Email or phone

Forgot email?

Not your computer? Use Guest mode to sign in privately.
Learn more

Create aceount

English (United Kingdom) - Help Privacy Terms

Gambar 1.2: Halaman Login Google

4. Google kemudian akan menampilkan projek-projek yang digunakan untuk Firebase.
Klik Add project

Your Firebase projects

loT-DB-3 loT-DB-1
iot-db-3 iot-db-b4768

-+

Add project

loT-DB-2 RPi-Pico
iot-db-2-b22fb rpi-pico

Gambar 1.3: Halaman Penambahan Projek

5. Firebase akan mulai membuatkan projeknya. Masukkan nama projek di kolom yang
disediakan. Lalu klik Continue



X  Create a project (Step 10f 3)

Let's start with a name for
your project®

Project name

CPSystem

/# cpsystem-35414

Continue

Gambar 1.4: Halaman Nama Projek

6. Bagian berikutnya adalah Google Analytic dan tidak diperlukan di projek ini. Matikan
Analytic lalu klik Create Project

X  Create a project (Step 2 of 2)

reportng, ana more In HIrenase Lrasniytics, Uloud Messaging, in-App Messaging, Kemote
Config, A/B Testing, and Cloud Functions.

Goagle Analytics enables

X AfBtesting @ X Grashireeusers @
X U g sargeting ® X Eventbased-Cloud-Funetions trigesrs 0
Firebase products

X Freeunlimited-reperting @

e Enable Google Analytics for this project

Recommended

Previous Create project

Gambar 1.5: Halaman Pembuatan Projek

7. Tunggu Firebase membuat projek. Klik Continue jika sudah selesai



Creating your project... Please wait...
-

Gambar 1.6: Halaman Pemrosesan Projek

8. Firebase akan menampilkan projek yang sudah selesai

CPSystem v Gotodocs £ ¢ E

CPSystem (sekpim

Get started by adding
Firebase to your app

Q00 i«

Add an app to get started

Gambar 1.7: Halaman Dashboard Projek

9. Turunkan halaman dan cari Cloud Firestore. Klik aplikasi tersebut untuk mem-
buka database.



¢ CPSystem « Overview Gotodocs K > E

= Store and sync app data in milliseconds X

e

Authentication Cloud Firestore
Authenticate and manage users Realtime updates, powerful queries, and automatic scaling
See all Build features
Keep tabs on your app's quality X

L =

Gambar 1.8: Halaman Pemilihan Aplikasi

10. Setelah diklik, Firebase akan membuka halaman dasbor Cloud Firestore. Klik
Create database untuk membuat database baru

CPSystem v Gotodocs K2 PO

Cloud Firestore

Realtime updates, powerful queries, and
automatic scaling

Create database

+: Is Cloud Firestore right for you? Compare Databases [§

Learn more

Gambar 1.9: Halaman Dashboard Firestore

11. Untuk membuat database, mahasiswa diminta memilih mode keamanan. Pilih
Start in production mode. Lalu Klik Next

10



Create database

o Secure rules for Cloud Firestore 2 Set Cloud Firestore location

After you define your data structure, you will need to write rules to secure your data.
Learn more [4

@ Start in production mode Friles, e = 09
Your data is private by default. Client service cloud.firestore {

readwirite access will only be . B .
granted as specified by your security match /databases/{database}/documents {
rules. match /{document=#xx} {
allow read, write: if false;
O Start in test mede }
Your data is open by defauit to }
enable quick setup. However, you y
must update your security rules
within 30 days to enable long-term
client read/write access. o All third party reads and writes will be denied

Enabling Cloud Firestore will prevent you from using Cloud Datastore with this project Cancel m

Gambar 1.10: Halaman Pemilihan Mode Keamanan

12. Langkah berikutnya adalah memilih lokasi penyimpanan. Pilih asta-southeast1
(Singapore). Lalu Klik Enable

Create database

° Secure rules for Cloud Firestore o Set Cloud Firestore location

Your location setting is where your Cloud Firestore data will be stored

A After you set this location, you cannot change it later. Also, this location setting will be the location for your
default Cloud Storage bucket.

Learn more

Cloud Firestore location

asia-southeast1 (Singapore)

Enabling Cloud Firestore will prevent you from using Cloud Datastore with this project

Gambar 1.11: Halaman Pemilihan Lokasi Server

13. Tunggu Firebase melakukan pembuatan Database Firestore.

14. Cloud Firestore yang sudah siap digunakan akan menampilkan halaman sebagai
berikut

11



CPSystem w Gotodocs & %}
Cloud Firestore o

Data Rules Indexes Usage % Extensions @

Panel view Query builder

& More in Google Cloud v
=

= cpsystem-35414

+ Start collection

Gambar 1.12: Halaman Database Firestore

15. Di sinilah nanti data akan disimpan menurut jenisnya. Data bisa dipisah menurut
jenisnya.

1.2.2 Aplikasi Android #1 - Penambahan Inventori

1. Untuk memulai membuat aplikasi Android, bukalah Android Studio. (Demi ke-
lancaran, mohon menggunakan Android Studio terbaru). Untuk memastikan SDK
sudah terinstall, klik Tiga Titik di bagian atas kanan. Lalu Klik SDK Manager

Gambar 1.13: Android : Android Studio

2. Pastikan setidaknya Satu (1) SDK yang terpasans .id / CPA-SKPI g di sistem.
Jika Tidak install salah satu SDK.

12



Appearance & Behavior » System Settings @ Android SDK

& Behavior

Keymap

Editor

Build, Execution, Deployment
Kotlin

Tools

Advanced Settings

Gambar 1.14: Android : Instalasi SDK

Jika sudah siap, kembali ke tampilan awal Android Studio (Langkah 1), dan Klik
New Project

Gambar 1.15: Android : Projek baru

4. Di bagian pemilihan layout, pilih Phone and Table, dan Empty Activity, Klik
Next

13



Bottom Navigation A

&

Gambar 1.16: Android : Memilih Perangkat dan Template

5. Ganti nama projek sesuai pilihan pribadi. Namun pastikan Bahasa : Kotlin,
SDK : Sesuai perangkat masing-masing. Klik Finish

Empty Activity

Finish

Gambar 1.17: Android : Konfigurasi Projek Android

6. Android Studio akan mulai membuat projek. Proses ini akan membutuhkan koneksi
dan proses yang cukup lama. Tunggu Sampai Selesai

14



12101dx3 314 33183a O

B Terminal = Logcat 4 App on 4, Bulld

Gambar 1.18: Android : MainActivity Android

7. Android Studio yang sudah selesai melakukan sinkronisasi, akan menampilkan ke-
seluruhan elemennya dengan benar.

e

A Build g Profiler

Gambar 1.19: Android : Layout MainActivity
8. Berikutnya adalah membuat tampilan terlebih dahulu. Gunakan Drag’n Drop

untuk mengambil objek tampilan ke Layout Aplikasi. Ubah id dan text sesuai
contoh di gambar. Berikut hasil akhirnya:

15



© Default (en-us) A Attributes

Declared Attributes

Aplikasi Inventori Cross Platform A 55 n v Layout

LIHAT DATA

Transforms

TAMBAH DATA

UBAH DATA

HAPUS DATA

1a10/dx3 2114 221420 T

A Bulld @ Profiler

Gambar 1.20: Android : Layout MainActivity dengan Button

9. Untuk mengkonfigurasikan Constraint masing-masing objek, gunakan panel At-
tribute di sebelah kanan

Attributes

-

id bin|
Declared Attributes

Aplikasi Inventori Cross Platform A n Layout

r]

1210dx3 3114 391M20 1

A Build ¢ Profiler

Gambar 1.21: Android : Pengaturan Constraint

10. Berikutnya adalah membuat Activity baru untuk masing-masing Tombol. Buka
panel Project. Klik Kanan App. Pilih New => Activity => Empty Activity

16



N<PI_cPs W app

Attributes
[ ]
i
Declared Attributes

Layout

I

1oenw3 F

12101dx3 3|4 331830 T

Gambar 1.22: Android : Penambahan Activity Baru

11. Ubah nama Activity menjadi TambahData. Lalu klik Finish

Empty Activity

Finish |,

3

Gambar 1.23: Android : Konfigurasi Activity Baru

12. Ulangi untuk setiap fungsi Tombol
LihatData

TambahData

UbahData

HapusData

17



13. Hasil akhir penambahan Activity baru

1210/dx3 3114 2930 1

A Build g Profiler

Gambar 1.24: Android : Hasil Akhir Activity Baru

14. Sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Sebaiknya menghubungkan Firebase ke
Android Studio. Peringatan: Sambungan Akun ini berlaku per Projek. Bergan-
tian memakai komputer dapat menyebabkan kebingungan database

15. Untuk menghubungkan akun Firebase, klik Tools => Firebase

SKPI_CPS | I app
oid

= app

u|

O ©@pProblems [ Terminal = Logcat & App on A Bulld e Profiler

Gambar 1.25: Android : Penghubung Firebase

16. Cari Cloud Firestore, dan klik Get started with Cloud Firestore (KOTLIN)

18



SKPI_CPS | Iz app

=~ ;
v 2 cloud Firestore

8 Cloud Storage for

() Cloud Functions for Firebase

12101dx3 3|4 331n3a O

£, Crashlytics

A Build ¢ Profiler

Gambar 1.26: Android : Menghubungkan Firebase Kotlin

17. Klik Connect to Firebase, dan akan muncul peringatan Build. Klik Build

€ Firebase

RS

Build
I3

o Do you want an easier way to manage library ver

j0dx3 2 2a18ea O

= logeat @ App Inspection & Build g3 Profiler

Gambar 1.27: Android : Peringatan Build Firebase
18. Tunggu hingga proses Building selesai. Jika sudah muncul Gradle build finished

di pojok kiri bawah, maka projek siap dihubungkan. Klik Connect to Firebase
lagi.

19



SKPI_CPS | app

ojpeig { H

€ Firebase
na

o

nage library vers

12101dx3 3|4 331830 O

& App Inspection 4 Build ¢ Profiler

Gambar 1.28: Android : Menghubungkan Firebase Ulang

19. Android Studio akan membuka Cloud Console Firebase di Browser Default
Windows untuk memilih projek Firebase dil angkah sebelumnya.

Fireba s w8 @ @& ‘@ s
W -

jeetsukumaran/Sy: €)' le02105/Caffe-in Python - SLURM Workload = Using QEMUto e T Get started with A Multilayer Networ Other ¥

Firebase Gotodocs K “@

+: Welcome to Firebase! To connect your Android app, choose an existing project or create a new one

project to continue

irebase projects

CPSystem loT-DB-3

cpsystem-35414 iot-db-3
-
Add project
3
T
.
L] loT-DB-1 loT-DB-2 RPi-Pico

Gambar 1.29: Android : Memilih Projek Firebase

20. Klik Connect untuk menghubungkan

20



CPSystem - Ov - Firebase console

Your Firebase Android app
has been created in Firebase.

It's ready for you to connect to your Android Studio project!

Gambar 1.30: Android : Menghubungkan Firebase ke Android Studio

21. Ketika sukses, kembali ke Android Studio

localhost:41949

localhost:41949 S @ @

% Using QEMUtoer: @ Get started with A

“a
Personal ¥ jeetsukumaran/Sy O |leo2105/Caffe-in Python MySQL- Ir SLURM Workload Other ¥

Your Android Studio project is connected
to your Firebase Android app

You can now use Firebase in your project! Go back to Android Studio to start using one of the
Firebase SDKs.
.3

Gambar 1.31: Android : Firebase Terhubung

22. Berikutnya adalah menambahkan SDK Firebase ke Android Studio. Bisa di-
lakukan dengan cara mudah dengan klik Add the Cloud Firestore SDK to
your app => Klik Accept Changes. Android Studio akan mendownload SDK
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r app to Firebase

Gambar 1.32: Android : Menambahkan Dependency

23. Jika sudah selesai dan semua sudah tercentang, buka file MainActivity.kt, tam-
bahkan kode berikut ini tepat di tempat yang ditunjukkan panah

KPI_CPS | app = src| main |

Gambar 1.33: Android ; Lokasi Kgéie MainActivity

Potongan Ko
var btnTambahBarang = findViewById<Button>(R.id.btnTambahData)

var btnLihatData = findViewById<Button>(R.id.btnLihatData)
var btnUbahData = findViewById<Button>(R.id.btnUbahData)
var btnHapusData = findViewById<Button>(R.id.btnHapusData)
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Gambar 1.34: Android : Hasil Kode Inisialisasi

24. Di bagian bawah kode tersebut, tambahkan Fungsi Listener untuk bisa membuka
Activity Baru
Potongan Kode
btnLihatData.setOnClickListener {
var lihat = Intent(applicationContext,LihatData::class.java)

startActivity(lihat)

}
btnTambahBarang.setOnClickListener {

var tambah = Intent(applicationContext,TambahData::class.java)
startActivity(tambah)
}
btnUbahData.setOnClickListener {
var ubah = Intent(applicationContext,UbahData::class.java)
startActivity(ubah)
}
btnHapusData.setOnClickListener {
var hapus = Intent(applicationContext,HapusData::class.java)
startActivity(hapus)
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Gambar 1.35: Android : Hasil Kode Button

25. Berikutnya membuat layout TambahData. Buka file activity tambah data.xml
(Bisa melalui app => res => layout)

main

g

w3 3

at 4 Buld § Applnspection e Profiler
)

Gambar 1.36: Android : Membuat Layout TambahData

26. Buatlah tampilan dengan komposisi:
e txtJudul - TextView (Judul)
e idBarang - Plain Text (Attributes: editable false)
e cditNamaBarang - Plain Text (Attributes: hint bukan text)
e editJumlahBarang - Number (Attributes: hint bukan text)
e cditDeskripsiBarang - Multiline Text (Attributes: hint bukan text)
e btnTambahkan - Button
e btnBersihkan - Button
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e btnBatalkan - Button

1.CPS | app ' src, main

® Default (en-us)

Penambahan Barang Inventori enambah ventor | « Declared Attributes

nERsiKAN Py BATALKAN > Transforms

~ Common Attributes

Gambar 1.37: Android : Hasil Akhir TambahData

27. Jika muncul error seperti gambar di atas, cukup klik lingkaran merah tersebut dan
betulkan error yang ada. Pilih Fix untuk masalah Small Size dan Ignore untuk
Speakable error

SKPLCPS | app ' s
=

@ Default (en-us)

v Declared Attribi

Gambar 1.38: Android : Perbaikan Error

28. Berikutnya adalah memrogram Activity TambahData tersebut. Buka file Tam-

bahData.kt lalu masukkan kode berikut:
Potongan Kode

import java.util.*
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Gambar 1.39: Android : Impor Library Java

29. Setelah itu masukan kode berikut untuk membuat kode ID Barang secara unik

dan otomatis
Potongan Kode

val idBarang = UUID.randomUUID().toString()
.replace(”"-","")
.uppercase()
.substring(0,10)

Gambar 1.40: Android : Hasil Kode UUID Generator

30. Masukkan kode berikut untuk menginisialisasi objek-objek yang ada di layout Tam-

bah Data
Potongan Kode
var editIdBarang = findViewById<EditText>(R.id.idBarang)

editIdBarang.setText(idBarang)

var editNamaBarang = findViewById<EditText>(R.id.editNamaBarang)

var editJumlahBarang = findViewById<EditText>(R.id.editJumlahBarang)
var editDeskripsiBarang = findViewById<EditText>(R.id.editDeskripsiBarang)
var btnTambahkan = findViewById<Button>(R.id.btnTambahkan)
var btnBersihkan = findViewById<Button>(R.id.btnBersihkan)
var btnBatalkan = findViewById<Button>(R.id.btnBatalkan)
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Gambar 1.41: Android : Hasil Kode Inisialisasi

31. Berikutnya adalah menginisalisasi database Firestore dan Import Library nya den-
gan kode berikut

Potongan Kode

val db = Firebase.firestore

2 Profiler

Gambar 1.42: Android : Hasil Kode Akses Database

32. Lalu kode untuk mengambil data dari kolom-kolom yang ada di Layout dan men-
girimkannya ke DB. Masukkan kode berikut di bawah kode sebelumnya
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Potongan Kode
btnTambahkan.setOnClickListener {

val namaBarang = editNamaBarang.getText().toString()
val jumlahBarang = editJumlahBarang.getText().toString()
val deskripsiBarang = editDeskripsiBarang.getText().toString()

// Enkapsulasi Data
val barang = hashMapOf(
"id" to idBarang,
"nama" to namaBarang,
"jumlah" to jumlahBarang,
"deskripsi” to deskripsiBarang

)

// Query Tambah Data
db.collection(”"Inventori”).document("Doc-"+idBarang)
.set(barang)
.addOnSuccessListener {
Toast.makeText(applicationContext, "Berhasil”,
Toast.LENGTH_SHORT) . show()
}
.addOnFailureListener { exception ->
Toast.makeText(applicationContext, "Gagal -
Toast.LENGTH_SHORT) . show()

+ exception. t¢

}
finish()
}
btnBersihkan.setOnClickListener {
editNamaBarang.setText("")
editJumlahBarang.setText("")
editDeskripsiBarang.setText("")

pString(),

}

btnBatalkan.setOnClickListener {
finish()

}
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Gambar 1.44: Android : Hasil Kode Bersihkan

33. Jalankan aplikasi dan coba untuk mengirimkan data barang
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SKPI_CPS

Penambahan Barang Inventori

Penambahan Barang
Inventori

62C9B63A5E

&
|

amearcan [l senswcan W saraucan

2 Bookmark
PrrEPEP >

Gambar 1.45: Android : Aplikasi Dijalankan

34. Namun kueri akan gagal karena Database masih terkunci. Buka konsole Firestore

di https://console.firebase.google.com. Buka Database dan klik Rules. Ubah
false menjadi true lalu klik Publish

W cPSystem - Cloud Fires! X S (3

L = _ o
CPSystem - Cloud Firestore - Firebase console X7 reviews S @ & ‘b w & B L
Personal ¥ jeetsukumaran/Syr € lea2105/Caffe-in Python MySQL- Ir SLURM Workload |~ = UsingQEMUtoern @ Get started with A Multilayer Network Bl AGuic »  Other
h CPSystem ~ Gotodocs (& @
" loud Firestore o
@ Data ules Indexes Usage % Extensions @G

Edit rules Monitor rules Develop & Test
>

unpublished changes | m\ Discard

1 rules_version = '2";

o Today * 2:26 PM 2 service cloud.firestore {

3 match /databases/{database}/documents {
4 match /{document=**} {
5

6

7

8

allow read, write: if truef;
Today - 2:20 PM ¥
¥

}
+ Jan 7,2023 - 11:03 AM

3£ Rules Playground
and explore with A~

Gambar 1.46: Halaman Konfigurasi Keamanan Firebase

35. Setelah selesai mengkonfigurasi Rules, kembali ke aplikasi dan kirim ulang datanya.
Data akan muncul di database
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https://console.firebase.google.com

W CPSystem - Cloud Fires! % IF [l = m]

CPSystem - Cloud Firestore - Firebase console piZIovews S @ & ‘b 2 ® = [ L

Personal ¥ Sy €) leo2105/Caffe-in Python MySQL- | SLURM Workload |~ % UsingQEMUtoer: @ Get started with A Multilayer Network [ AGuic »  Other v
h CPSystem ~ Gotodocs (& @
.
LI Cloud Firestore (7}
o ‘
Data Rules Indexes Usage % Extensions @G
k
> Panel view Query builder
M > Inventori > Doc-62C9B63AS & More in Google Cloud
2 cpsystem-35414 1B Inventori =i B Doc-62C9B63ASB
=+ Start collection + Add document =+ Start collection
Inventori > f Doc-62C9B63A5B > | + Addfield
~BAAS
Doc-BAASETDAFY deskripsi: "Meja plastik"
+ 10 GO
jumlah: *45"
o
nama: "Meja"
a

Gambar 1.47: Halaman Hasil Kueri Database

1.2.3 Aplikasi Android #2 - Pengambilan Inventori

1. Untuk menampilkan data dari Database, aplikasi Android bisa menggunakan List View
untuk menampilkan list data yang ada

2. Buka layout activity lihatdata.xml untuk mengatur tampilan data. Kemudian
masukkan objek view seperti berikut:

o txtJudul - TextView

e ScrollView (Attributes: width 250dp)

e listView - ListView (Legacy) di dalam ScrollView (Attributes: width 250dp)
e btnKembali - Button

SKPICPS | app | src) main

Daflar Slok Inventori ~ Declared Attrib

& contex

v Layout

Foisit

> Transforms

~ Common Attributes

Gambar 1.48: Android : Tampilan Lihat Data

3. Berikutnya adalah memrogram LihatData, masukkan kode berikut
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Potongan Kode
val db = Firebase.firestore

var arrayAdapter: ArrayAdapter<x>
var listView = findViewById<ListView>(R.id.listView)

Gambar 1.49: Android : Kode Inisialisasi

4. Jika sudah, masukkan kode pengambil dan penampil data. Lihat kode berikut
Potongan Kode

db.collection("Inventori”)
.get()
.addOnSuccessListener { result ->
Toast.makeText(applicationContext, "Berhasil”,
Toast.LENGTH_SHORT) . show()
var databarang = ArrayList<String>()
for (document in result) {
var barang = document.id+" => "+document.data["nama"]+
" => "+ document.datal[”jumlah"]
databarang.add(barang)
}
arrayAdapter = ArrayAdapter(applicationContext,
android.R.layout.simple_list_item_1,databarang)
listView.adapter = arrayAdapter

}
.addOnFailureListener { exception ->
Toast.makeText(applicationContext, "Gagal - " +
exception.toString(), Toast.LENGTH_SHORT).show()
}

var btnKembali = findViewById<Button>(R.id.btnKembali)
btnKembali.setOnClickListener {
finish()
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Gambar 1.50: Android : Kode Melihat Data

5. Jalankan Aplikasi dan lihat data yang ditampilkan

1.2.4 Aplikasi Android #3 - Pembaruan Inventori

1. Untuk bisa memperbarui data di database, buka activity ubah data.xml lalu
masukkan komponen berikut, dan perhatikan hasil terakhirnya di gambar

o txtJudul - TextView

e cditldBarang - Plain Text

e btnAmbil - Button

e cditNamaBarang - Plain Text

e editJumlahBarang - Number

e cditDeskripsiBarang - Multiline Text
e btnPerbarui - Button

e btnBatalkan - Button
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Gambar 1.51: Android : Tampilan Pembaruan Data

2. Agar aplikasi bisa bekerja, masukkan kode berikut dan gambar hasilnya
Potongan Kode

val db = Firebase.firestore

var editIdBarang = findViewById<EditText>(R.id.editIdBarang)

var btnAmbil = findViewById<Button>(R.id.btnAmbil)

var editNamaBarang = findViewById<EditText>(R.id.editNamaBarang)

var editJumlahBarang = findViewById<EditText>(R.id.editJumlahBarang)
var editDeskripsiBarang = findViewById<EditText>(R.id.editDeskripsiBarang)

File Edit Vi
SKPI_CPS

Gambar 1.52: Android : Kode Inisialisasi

3. Berikutnya adalah menambahkan fungsi pengambilan data sesuai dengan Kode Unik
Barang. Tambahkan kode berikut
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Potongan Kode
btnAmbil.setOnClickListener {

val idBarang = editIdBarang.text.toString()

db.collection("Inventori”).document(idBarang)
.get()
.addOnSuccessListener { result ->
Toast.makeText(applicationContext, "Berhasil”,
Toast.LENGTH_SHORT) . show()

editIdBarang.isEnabled = false

val namaBarang = result["nama”].toString()

val jumlahBarang = result["”jumlah"].toString()

val deskripsiBarang = result["deskripsi”].toString()

editNamaBarang.setText(namaBarang)
editJumlahBarang.setText(jumlahBarang)
editDeskripsiBarang.setText(deskripsiBarang)

}
.addOnFailureListener { exception ->
Toast.makeText(applicationContext, "Gagal - " +
exception.toString(),Toast.LENGTH_SHORT).show()
}

Gambar 1.53: Android : Kode Pengambil Data

4. Berikutnya adalah memasukkan kode untuk pembaruan data. Perhatikan gambar
dan kode berikut
Potongan Kode

var btnPerbarui = findViewById<Button>(R.id.btnPerbarui)
var btnBatalkan = findViewById<Button>(R.id.btnBatalkan)
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Gambar 1.54: Android : Kode Inisialisasi Tombol

5. Kemudian dilanjutkan dengan fungsi update ke dalam tombol

}

Potongan Kode

btnPerbarui.setOnClickListener {

val idBarang = editIdBarang.text.toString()

val namaBaru = editNamaBarang.text.toString()

val jumlahBaru = editJumlahBarang.text.toString()

val deskripsiBaru = editDeskripsiBarang.text.toString()

// Enkapsulasi Data
val barang = hashMapOf(
"id" to idBarang.replace(”"Doc-",""),
"nama"” to namaBaru,
"jumlah"” to jumlahBaru,
"deskripsi” to deskripsiBaru

)

db.collection("Inventori”).document(idBarang)
.set(barang)
.addOnSuccessListener {
Toast.makeText(applicationContext, "Berhasil”,
Toast.LENGTH_SHORT) . show()

}
.addOnFailureListener { exception ->
Toast.makeText(applicationContext, "Gagal - " +
exception.toString(),Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
finish()

btnBatalkan.setOnClickListener {

finish()
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Gambar 1.56: Android : Kode Pembaruan Data #2

6. Jalankan aplikasi, masukkan Kode Barang, dan ubahlah data yang ada di database
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m - Cloud Fires: X +
nsole.fireba le.com  CPSystem - Cloud Firestore - Firebase console PaIeVELS] =S @ % ‘b
50 jeetsukumaran/Sy: € 1e02105/Caffe-in Python MySQL- I SLURM Workload | % UsingQEMUtoer: @ Get started with A Multilayer Networ
h CPSystem ~ Cloud Firestore Go to docs f_{ @2
Panel view Query builder
b
o : ;
A > Inventori > Doc-62C9BB3AS & More in Google Cloud
23 cpsystem-35414 1B Inventori =i B Doc-62C9B63A5B
N =+ Start collection + Add document =+ Start collection
Inventori > Doc-62C9B63A5B > + Add field

Doc-8AA581D.
Doc-BAASBTDARS deskripsi: “Meja plastik baru diambil"

id: "62C9B63A5B"

’a]uml?h: 10"

nama: "Meja"

Gambar 1.58: Android : Hasil Pembaruan

1.2.5 Aplikasi Android #4 - Hapus Barang

1. Bagian terakhir adalah menghapus data. Hal ini bisa dilakukan dengan mudah,
cukup menggunakan ID Barang untuk menghapus data tersebut.

2. Buka layout activity hapus data.xml dan atur tampilan seperti berikut:
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Penghapusan Barang Inventori

n Attributes

~ All Attributes

Gambar 1.59: Android : Tampilan Hapus Data

3. Kemudian tambahkan kode Alert Dialog untuk konfirmasi penghapusan terakhir.
Perhatikan kode berikut ini

Potongan Kode
val db = Firebase.firestore

var editIdBarang = findViewById<EditText>(R.id.editIdBarang)
var btnVerifikasi = findViewById<Button>(R.id.btnVerifikasi)
var btnHapus = findViewById<Button>(R.id.btnHapus)

var btnBatalkan = findViewById<Button>(R.id.btnBatalkan)

it A Buld - Applnspection

Gambar 1.60: Android : Kode Inisialisasi Tombol

4. Bagian berikutnya adalah sebagai berikut
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Potongan Kode
btnHapus.setOnClickListener {

val idBarang = editIdBarang.text.toString()
db.collection("Inventori”).document(idBarang).delete()
.addOnSuccessListener { result ->
Toast.makeText(applicationContext, "Berhasil”,
Toast.LENGTH_SHORT) . show()

}
.addOnFailureListener { exception ->
Toast.makeText(applicationContext, "Gagal - " +
exception.toString(), Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
finish()
}
btnBatalkan.setOnClickListener {
finish()
}

t A Build g Applinspection 3 Profiler

Gambar 1.61: Android : Kode Tombol Hapus Data

5. Jalankan aplikasi dan coba hapus satu dokumen dari database
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Bab 2

Web Application

2.1 Flask Python + Cloud Firebase

Di bagian ini mahasiswa diajarkan bagaimana membuat projek Web App dengan menggu-
nakan Flask Python dan Cloud Firestore. Mahasiswa diwajibkan memiliki Akun Google
dan pythonanywhere.com

2.2 Tutorial

2.2.1 WebApp #1 - Home

1. Sebelum membuat WebApp, sebaiknya mahasiswa membuat akun di website https:
//www.pythonanywhere.com secara gratis.

2. Jika sudah selesai mendaftar dan login, tampilan akan menjadi seperti di bawah.
Ada dua bagian penting Web apps untuk membuat dan menjalankan Web App
dan Files untuk mengakses file python (File Manager). Klik Open Web tab

o < N B
Send feedback Forums Help Blog Account Logout
55 pythonanywhere Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases
<t 7
by ANACONDA
Dashboard Welcome, maulanahirzan
CPU Usage: 0% used — 0.00s of 100s. Resets in & hours, 56 minutes (IS Upgrade Account
File storage: 5% full - 26.9 B of your 512.0 MB quota (TILEY /
Recent Recent Recent All
Consoles I} Files [T | Notebooks [Te[5) web apps
Youhave o recent consoles fhome/maulanahirzan/WebApp/main.py maulanahirzan.pythenanywhere.com
Your account does not support

’ \ fhome/maulanahirzan/mysite/ Jupyter Notebooks. Upgrade your p .
{ View all ) flask_app.py account to get access! ( OpenWebtab )

- \ J

\ J
Copyright © 2011-2023 PythonAnywhere LLP — Terms — Privacy & Cookies

Gambar 2.1: WebApp : Tampilan PaaS PythonAnywhere

3. PaaS akan membuka halaman untuk membuat WebApps. Klik Add a new web
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https://www.pythonanywhere.com
https://www.pythonanywhere.com

# & =5 0 a2

Send feedback Forums Help Blog Account Logout

www. pythonanywhere.com

You are currently using PythonAnywhere as maulanahirzan +

55 puthonanywhere Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

<
by ANACONDA

© Add a new web app

You have no web apps

To create a PythonAnywhere-hosted web app,
click the "Add a new web app" button to the left.

right © 2011-2023 PythonAnywhere LLP — Terms — Privacy & Cookies

Gambar 2.2: WebApp : Membuat WebApp Baru

4. Klik Next untuk nama domain default dari website.

pythonanywhere.com,

maulanahirzan ~

Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

5@9" pythonanywhere
by ANACONDA

© Add a new web app Create new web app x

Your web app's domain name

Your account doesn't support custom domain names, so your PythonAnywhere web app will
live at maulanahirzan.pythonanywhere. com.

‘Want to change that? Upgrade now!

Otherwise, just click "Next" to continue.

Gambar 2.3: WebApp : Nama Domain Default

5. Pilih Flask lalu Python 3.8

42



c

& www.pythonanywhere.com)

[

maulanahirzan ~

Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

58 pythonanywhere
by ANACONDA

© Add a new web app Create new web app x

Select a Python Web framework

...or select "Manual configuration” if you want detailed control.
» Django
» web2p
» Manual configuration (including virtualenvs)

‘What other frameworks should we have here? Send us some feedback using the link at the
top of the page!

( «Back )

Gambar 2.4: WebApp : Memilih Framework Web Python

<

(¢]

& www.pythonanywhere.com)

honAnywhere as maulanahirzan ~

Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

Skl pythonanywhere
by ANACONDA

© Add a new web app Create new web app ®

Select a Python version

» Python 2.7 (Flask 1.1.1)
» Python 3.5 (Flask 1.1.1)
» Python 3.6 (Flask 1.1.1)

» Python 3.8 (Flask 1.1.1)

Note: If you'd like to use a different version of Flask to the default version, you can
use a virtualenv for your web app. There are instr ns here.

( «Back )

Gambar 2.5: WebApp : Memilih Versi Python

6. Ubah target folder mysite menjadi WebApp, dan nama file flask _app.py men-
jadi main.py. Lalu klik Next
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Cc

5 maulanahirzan ~

S,Qprfj pythonanywhere Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

<1
by ANACONDA

© Add a new web app Create new web app x

Quickstart new Flask project

Enter a path for a Python file you wish to use to hold your Flask
app. If this file already exists, its contents will be
overwritten with the new app.

Path

Ihome/maulanahirzan/WebApp/main.py

( cancel )

Gambar 2.6: WebApp : Mengubah Folder Default dan File

7. WebApp sudah aktif dan bisa diakses melalui browser. Untuk setiap perubahan
file cukup klik Reload

=

@ www.pythonanywhere.com,

Cc

s maulanahirzan ~

Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

5@9" pythonanywhere
by ANACONDA

All done! Your web app is now set up. Details below.

,7‘au\aﬂahrzaﬂ pythonanywhere.com
© Add a new web app

Reload

> Reload maulanahirzan. pythonanywhere.com

Best before date:
We're happy to host your free website - and keep it free - for as long as you want to keep r
it running, but you'll need to log d click the "Run until

T k before the site is

This site will be disabled on Menday 17 April 2023

Paying users' sites stay up forever without any need to log in to keep them running.

Gambar 2.7: WebApp : Link Web dan Tombol Reload

8. Setelah website siap, berikutnya adalah mengunggah file otorisasi database. Namun
sebelumnya buka https://console.firebase.google.com => Buka Projek.

9. Untuk mengundubh file otorisasi klik Roda Gigi => Project Settings => Service
Account => Pilih Python
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https://console.firebase.google.com

Users and permissions ssaging Integrations ‘
Usage and billing

OxiEiebaseh o BSTK Firebase Admin SDK

Your Firebase service account can be used to authenticate multiple Firebase features, such as
Legacy credentials
Database, Storage and Auth, programmatically via the unified Admin SDK. Leam more (7

ice accounts Data privacy Users and permissions App Check

Manage service account v}

&S Database secrets Firebase service account
firebas! i ysp i} -35414.iam. i .com

All service accounts

@ ' 6 servioe acoounts 2 Admin SDK configuration sn&
Q nodejs O vava @ Fython O 6o

Upgrade

import firebase_admin rD
from firebase_admin import credentials

Gambar 2.8: WebApp : Project Settings untuk Python
10. Klik Generate Key dua kali. Maka Browser akan mengunduh file JSON

0 6 service accounts (7 ‘Admin SDK configuration snippet

Q vodejs Q) vava @ python O Ge

re Database

import firebase_admin l_D
Build from firebase_admin import credentials

Rel e & Monitor cred = credentials.Certificate("path/to/serviceAccountKey.json")

firebase_admin.initialize_app(cred)
Analyt

Generate new private key

Upgrade

Gambar 2.9: WebApp : Generate Key #1

Generate new private key

A\ Your private key gives access to your projects
Firebase services. Keep it confidential and
never store it in a public repository.

Store this file securely, because your new key can't be
recovered if lost

Cancel ¥ Generate ey

Gambar 2.10: WebApp : Generate Key #2

11. Ganti nama file JSON tersebut menjadi cpsystem-adminsdk.json.
12. Untuk mengunggah file JSON. Buka Dashboard di Tab baru
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www.pythonanywhere.com,

5,(9[)* pythonanywhere
by ANACONDA

© Add a new web app

maulanahirzan ~

Dashboardk Consoles Files Web Tasks Databases

All done! Your web app is now set up. Details below.

Configuration for
maulanahirzan.pythonanywhere.com

Reload
2 Reload maulanahirzan. pythonanywhere.com

Best before date:

We're happy to host your free website - and keep it free - for as long as you want to keep
it running, but you'll need to log in at least once every three months and click the *Run until
3 months from today" button below. We'll send you an email a week before the site is

disabled so that you don't forget to do that. See here for more

This site will be disabled on Monday 17 April 2023

Paying users' sites stay up forever without any need to log in to keep them running.

Gambar 2.11: WebApp : Mengakses Dashboard

13. Klik Browse files

c

www. pythonanywhere.com

‘S@[f puythonanywhere
by ANACONDA

Dashboard

CPU Usage: 0% used -

s of 100s. R

File storage: 5% full —

Recent

Consoles [HER

You have no recent consoles.

( Viewall )
\ J

New console:

»

Send feedback Forums Help Blog Account Logout

onAnywhere as maulanahirzan -

Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

Welcome, maulanahirzan

Upgrade Accour

B of your 512.0 MB quota (G0

Recent Recent All

Files [1:[1]  Notebooks [:[-]  web apps

/home/maulanahirzan/WebApp/main.py maulanahirzan.pythonanywhere.com
Your account does not support

/home/maulanahirzan/mysite/ L eEmale Uy aal o —

flask_app.py account to get access! (' OpenWebtab )

kies

ywhere LLP — Terms — Privacy

Gambar 2.12: WebApp : Mengakses Files

14. Klik Folder WebApp
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ythonanywhere.com, < % ® = 0 a2

send feedback Forums Help Blog Account Logout

using PythonAnywhere as maulanahirzan =
Sjgd pythonanywhere Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases
by ANACONDA
/home/ & maulanahirzan [l Open Bash console here 5% full - 26.9 MB of your 512.0 MB quota
Directories Files
Enter new directory name Enter new file e, eg hel ‘
cache/ i) & bashrc LGT
local/ [} I gitconfig LG T
i) B profile LG @
[} b )
E LEGm
E LG W
LG
[ telegram_bot.py LG
[ telegram_schedulepy & G T
100MiB maximum size
Copyright ® 2011-2023 PythonAnywhere LLP — Terms — Privacy & Cookies

Gambar 2.13: WebApp : Membuka Folder WebApp

15. Klik Upload a file

ythonanywhere.com, < ft B =

Send feedback Forums Help Blog Account Logout

55¢) puthonanywhere Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases
<L
by ANACONDA
/home/maulanahirzan/ & WebApp [l Open Bash console here 5% full - 26.9 MB of your 512.0 MB quota (([ITIEEY
Directories Files
Enter new dire e Enter new file name, eg he
__pycache_/ o

100MiB maximum size

Copyright © 2011- PythenAnywhere LLP — Terms — Privacy & Cookies

Gambar 2.14: WebApp : Mengunggah File

16. Jika file sudah terunggah, buka main.py yang ada di Files dan mulai memrogram
WebApp. Hapus semua baris kode yang ada
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@ www.pythonanywhere.com/use
/main.py

4| from flask import

app = Flask(__name__)

p.route('/")
wo

Gambar 2.15: WebApp : Hapus Kode Lama

17. Sebelum memulai memrogram, klik Bash console here

&€ > C @ www.pythonanywhere.com/use

s maulanahirzan

/main.py Normal

Gambar 2.16: WebApp : Membuka Bash Console

18. PaaS akan membuka console di bagian bawah. Lalu masukkan perintah berikut ke

console dan tunggu hingga selesai
Perintah Terminal

pip3 install --user firebase_admin==3.2.1
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&€ > C @ www.pythonanywhere.com/use

's maulanahirzan

/main.py Normal

lu’
hb0T4705920a30dfcdcccl863cc2cafadecalddabaeced87929765440a/ firebase admin-6.0.1-py3-

ementation ! Py
67d96614

66142cf 4731c5cel84469d362109564ad155bae557c48 ogle cloud firestore-2.

Gambar 2.17: WebApp : Instalasi firebase admin

19. Untuk menguji apakah library sudah terinstall dengan baik, masukkan potongan
kode berikut, dan klik Run

Potongan Kode
import firebase_admin

&« > C # www.pythonanywhere.com/use

/main.py Normal

A1l import firebase_admin

~/WebApp ¢ python3 main.py

~/WebApp

“~

Gambar 2.18: WebApp : Hasil Ketika Dijalankan

20. Masukkan kode berikut untuk dapat menampilkan Home. Perhatikan Indentasi,
gunakan 4 SPASI bukan Tab
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Potongan Kode

import firebase_admin

from firebase_admin import credentials
from firebase_admin import firestore
from flask import Flask

from flask import send_from_directory
import os

app = Flask(__name__)

# Initialize DB

cred = credentials.Certificate("WebApp/cpsystem-adminsdk.json")
app_primary = firebase_admin.initialize_app(cred)

db = firestore.client()

# Pages
@app.route('/")
def home():
# Ambil Halaman HTML Home
file = open("WebApp/html/index.html"”,"r")
page = file.read()
file.close()
# Tampilkan HTML dengan Return
return page

/main.py

ed = creder 1s.
2 app_primary - firebase_admin.init
3 db = firestore.client()

16 @app.route('/")

file
page
file

Gambar 2.19: WebApp : Kode Halaman Awal WebApp

21. Kode ini akan memanggil file index.html di folder html. Buka halaman Folder

WebApp di Tab Baru dan buat folder html di dalam folder WebApp
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maulanahirzan

t fi e_dgm

firebase_admfn i

firebase admin i
Flask

DO W N

app = Flask(__name_ )

Databases
cred = credentials.Certificate("cpsyste s j Send feedback
t

app_primary = firebase_admin.ini
db = firestore.client()

pp.route('/")

f hello():
file n("html X Log out
page file.read()
file.close()

n page

12 ~/WebApp

Gambar 2.20: WebApp : Mengakses Folder WebApp

@ www.pythonanywhere.com/user/maulanahirzan/files/home/maula Ve < W
send feedback Forums Help Blog Account Logout

maulanahirzan

anywhere Files

NACONDA
WebApp 9% full - 44.9 MB of your 512.0 MB quota (Moo

Gambar 2.21: WebApp : Membuat Folder HTML

22. Folder html ini digunakan untuk meletakkan file-file HTMML.

@ www.pythonanywhere.com/user/maulanahirzan/files/home/maula Ve < W
Send feedback Forums Help Blog Account Logout

maulanahirzan

anywhere Files

NACONDA
html 9% full - 44 B of your 512.0 MB quota (Merelinfo

&

Gambar 2.22: WebApp : Mengecek Lokasi Folder
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23. Unduh file HTML melalui link yang sudah disediakan di Bagian 0.7, dan unggah
file index.html ke dalam folder tersebut

& C @ www.pythonanywhere.com, Z zan/Wi < % ®» 0O 2 :

Send feedback Forums Help Blog Account Logout

anywhere Files

ONDA
/ & html 9% full - ME of your 512.0 MB quota (§igieinto

Gambar 2.23: WebApp : Mengunggah File index.html

24. Untuk mengetes WebApp, kembali ke Tab WebApp atau Buka Tab Baru menu
Web di icon Tiga Garis. Klik Reload xxx.pythonanywhere.com.

C @ www.pythonanywhere.com, z z < % » 0O 2 :

Send feedback Forums Help Blog Account Logout

anywhere
by ANACONDA.

maulanahirzan. pythonanywhere.com Confi guration for

e disabled on Monday 17 April 2023

is site w

Gambar 2.24: WebApp : Reload WebApp

25. Jika sudah reload, buka link website tersebut. Jika dilakukan dengan benar, maka
website akan ditampilkan

52



€ > C A Notsecue | maulanahirzanpythonanywhere.com

Web Manajemen Inventori

Menu Website
Home Lihat Barang Tambah Barang

Gambar 2.25: WebApp : Halaman Awal WebApp

2.2.2 WebApp #2 - Lihat Barang

1. Untuk membuat halaman Lihat Barang, cukup membuka file main.py dan tam-

bahkan kode rute baru seperti berikut:
Potongan Kode

@app.route('/LihatBarang')
def lihatBarang():
# Akses Variabel Global
global db
# Ambil Halaman HTML LihatBarang
file = open("WebApp/html/lihatbarang.html”, "r")
page = file.read()
file.close()
# Ambil Data dari Database
documents = db.collection("Inventori”).get()
data = "" # Kontainer Data ke HTML
if(len(documents)>0):
# Jika Ada Data, Masukkan Data ke String HTML
for document in documents:
data += "<tr>" # Pembukaan Row HTML

data += f"<td>{document.id}</td>"

data += f"<td>{document.to_dict()['nama']}</td>"

data += f"<td>{document.to_dict()['jumlah']}</td>"
data += f"<td>{document.to_dict()['deskripsi']}</td>"
data += "</tr>" # Penutupan Row HTML

else:
# Jika Tidak Ada Data, Tampilkan Kosong
data = "<tr><td colspan='4'>Data Kosong</td></tr>"
page = page.replace(”"<tr>Data</tr>", data)
# Tampilkan HTML dengan Return
return page
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& C & www.pythonanywhere.com

naulanahirzan

/main.py

pp.route(
f lihatBarang

db.collection("Inventc
ments)>0):

in documents:

">Data Kosong</td></tr>"
/tr>", data)

Gambar 2.26: WebApp : Kode Lihat Barang WebApp

2. Jika diperhatikan di gambar, terdapat panah berwarna merah. Panah itu menun-
jukkan ke penggantian Bagian Kode HTML dengan teks <tr>Data</tr> den-

gan Data Asli hasil kueri.
3. Berikutnya adalah mengunggah file HTML lihatbarang.html ke folder html

< 4% » 0 a

& C & www.pythonanywhere.com,
Send feedback Forums Help Blog Account Logout

naulanahirzan

Files

9% full - 45.0 MB of your 512.0 MB quota (Meorelinfo

100MiB max

Gambar 2.27: WebApp : Mengunggah File lihatbarang.html

4. Klik Save file main.py. Lalu Reload WebApp agar perubahan bisa dilihat. Buka
halaman Lihat Barang dengan hasil seperti berikut
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€ > C | A Notsecue

Kode Barang
Doc-62C9B63A5B

maulanahirzan.pythonanywhere.com/ L

Web Manajemen Inventori

Menu Website
Home | Lihat Barang | Tambah Barang | Ubah
Daftar Barang
Nama Barang Jumlah Barang
Meja 10

Deskripsi Barang
Meja plastik baru diambil

Gambar 2.28: WebApp : Tampilan Lihat Barang

2.2.3 WebApp #3 - Tambah Barang

1. Langkah berikutnya dalam WebApp adalah membuat menu Tambah Barang

2. Buka kembali file main.py lalu tambahkan kode berikut

import uuid

Potongan Kode

from flask import request, redirect

@ www.pythonanywhere.com/use

/main.py

as maulanahirzan

Normal

© app - Flask(__name_ )

t credentials
port firestore

m_directory

3 cred = credentials.Certifica

app_primar,
db = fires

pp.route(
def lihatBarang

Gambar 2.29: WebApp : Kode Impor Tambahan
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Potongan Kode

@app.route('/TambahBarang')
def tambahBarang():
# Akses Variabel Global
global db
# UUID Generator -> Kapital -> Potong 10 Karakter
idBarang = str(uuid.uuid4()).replace(”-","").upper()[0:10]
# Ambil Halaman HTML TambahBarang

file = open("WebApp/html/tambahbarang.html”, "r")
page = file.read()
file.close()

# Modifikasi input untuk ID Barang di HTML
page = page.replace("IDBARANG", idBarang)
# Tampilkan HTML dengan Return

return page

main.py : fhome/maulanahirza
@ www.pythonanywhere.com/use

as maulanahirzan

/main.py Normal

dat Data K ng</td></tr>"

a = "<tr><td
page = page.replace("<t =", data)

turn page

NG", idBarang)

irimbata', methods=["POST"])
kirimData():

idBarang quest.form.get('id'))
namaBarang orm.get ('
jumlahBarang

deskripsiBaran

Gambar 2.30: WebApp : Kode Menampilkan Halaman Tambah Data
3. Kode tersebut hanya akan menampilkan halaman Tambah Barang namun tidak

bisa melakukan kueri ke database. Tambahkan kode berikut untuk proses kueri ke
database.

o6



Potongan Kode

@app.route('/kirimData’', methods=["POST"])
def kirimData():
# Ambil Data dari Form
idBarang = str(request.form.get('id'))
namaBarang = str(request.form.get('nama'))
jumlahBarang = str(request.form.get('jumlah'))
deskripsiBarang = str(request.form.get('deskripsi'))
# Masukkan ke Struktur Data
data = {
'id': idBarang,
'nama': namaBarang,
'jumlah': jumlahBarang,
'deskripsi': deskripsiBarang
}
# Kueri ke Database
db.collection('Inventori').document('Doc-"'+idBarang).set(data)
# Tampilkan Lihat Barang
return redirect(”/LihatBarang”)

@ www.pythonanywhere.com,

aulanahirzan

/main.py

p.route('/ki a', methods=["POST"])
ef kirimData()

quest.form.get('id’
request.form.get('na
.fori

jumlahBaran
deskripsiBarang - st

db.collection( ' Inventori').document('Doc-'+idBarang).set(data)
n redirect( ang")

p.route('/Ub
ubahBarang(

1 db

ang = request.args.get(

Gambar 2.31: WebApp : Kode Kirim Data

4. Berikutnya unggah file tambahbarang.html ke folder html
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€& > C @ www.pythonanywhere.com/user/maulanahirza ome/maulanahirzan/WebApp/ht ¥ #» 0O 2
Send feedback Forums Help Blog Account Logout

s maulanahirzan

anywhere Files

ME of your 512.0 MB quota (SIS

9% full - 45

100MiB maximum size

Gambar 2.32: WebApp : Unggah File tambahdata.html

5. Reload WebApp lalu coba tambahkan data barang baru

e | maulanahirzan.pythonanywhere.com/ Tz

Web Manajemen Inventori

Menu Website

Home Lihat Barang Tambah Barang Ubah B: Hapus
Form Tambah Barang

1D Barang 1E5E5198C6

Nama Barang
Jumlah Barang 60

Deskripsi Barang B Bahan alumunium|

Kirim

Tempat Pensil

Gambar 2.33: WebApp : Uji Coba Tambah Data #1

e | maulanahirzan.pythonanywhere.com/Li

Web Manajemen Inventori

Menu Website
Home Lihat Barang Tambah Barang Ubah B:

Daftar Barang

Lemari Kayu Jati

Lem:
20m persegi

Kaca Bening

Gambar 2.34: WebApp : Uji Coba Tambah Data #2
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2.2.4 WebApp #4 - Ubah Barang

1. Untuk merubah barang yang ada di database, unggah file ubahbarang.html ke
folder html

&€ > C @ www.pythonanywhere.com/user/maulanahirzan/files/home/maulanahirz < f* ® 0O 2 :

Send feedback Forums Help Blog Account Logout

anywhere Files

9% full - 45.0 MB of your 512.0 MB quota (Mcfaliie

100MiB maximum size

Gambar 2.35: WebApp : Mengunggah File ubahbarang.html

2. Agar bisa melakukan perubahan dari halaman Lihat Barang. Ubah kode di
main.py berikut dari

Potongan Kode
data += f"<td>{document.id}</td>"

for document in documents:
data +=
data +=
data +
data +
data +=
data +=

Gambar 2.36: WebAgP : Kode Sebelum Diubah
Potonga

n Kode
data += f"<td>{document.id} - " \
f"<a href='/UbahBarang?idbarang={document.id}'>Ubah</a></td>"

Gambar 2.37: WebApp : Kode Setelah Diubah

3. Lalu buka kembali file main.py dan tambahkan kode berikut
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Potongan Kode
@app.route('/UbahBarang')

def ubahBarang():
# Akses Variabel Global
global db
# Ambil ID Barang dari GET Request
idBarang = request.args.get('idbarang')
# Ambil Data di Database

namaBarang = data['nama']

jumlahBarang = datal'jumlah']

deskripsiBarang = data['deskripsi']

# Ambil Halaman HTML TambahBarang

file = open("WebApp/html/ubahbarang.html”, "r")

page = file.read()

file.close()

# Modifikasi input di HTML

page = page.replace(”IDBARANG", idBarang.replace("Doc-
page = page.replace(”"NAMABARANG", namaBarang)

page = page.replace(”JUMLAHBARANG", jumlahBarang)

page = page.replace("”"DESKRIPSIBARANG"”, deskripsiBarang)
# Tampilkan HTML dengan Return

return page

n nn

?

data = db.collection("Inventori").document(idBarang).get().to_dict

))

()

1
db.collection(

.route( ' /UbahB.
ef ubahBarang():

ocument (idBarang).get().to_dict()

"rt)

= page.replace(" idBarang.replace("Doc-",""

= page.replace(" ", namaBarang)
page.replace(" nlahBarang)
page.replace(" deskripsiBarang)

return page

Gambar 2.38: WebApp : Kode Menampilkan Ubah Data

4. Agar bisa dikirimkan pembaruannya, masukkan kode berikut
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Potongan Kode
@app.route('/kirimPerubahan', methods=["POST"])

def kirimPerubahan():

# Ambil Data dari Form

idBarang = str(request.form.get('id'))

namaBarang = str(request.form.get('nama'))

jumlahBarang = str(request.form.get('jumlah'))

deskripsiBarang = str(request.form.get('deskripsi'))

# Masukkan ke Struktur Data

data = {
'id': idBarang,
'nama': namaBarang,
'jumlah': jumlahBarang,
'deskripsi': deskripsiBarang

}

# Kueri ke Database

db.collection('Inventori').document('Doc-"'+idBarang).set(data)

# Tampilkan Lihat Barang

return redirect(”/LihatBarang”)

@ www.pythonanywhere.com,

naulanahirzan

age.replace( idBarang.replace("Doc-",""
.replace( ", namaBarang)
.replace( , jumlahBarang)
, deskripsiBarang)

app.route( ' /kirinp
kirimPerubahan

idBarang
namaBarang
jumlahBarang = s
deskripsiBaran

db.collection( ' Inver

return redirect("/Lil

Gambar 2.39: WebApp : Kode Pengirim Perubahan Data

5. Reload Web App lalu coba ubah barang
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Web Manajemen Inventori

Menu Website
Lihat Barang Tambah Barang

Daftar Barang
Nama Barang Jumlah Barang Deskripsi Barang
Tempat Pensil 20 Plastik Mainan
Meja 10 Meja plastik baru diambil
Lemari 2 Lemari Ka
Doc-F49712F3F, Kaca Bening 10 20m persegi panjang

Gambar 2.40: WebApp : Uji Coba Ubah Data #1

Web Manajemen Inventori

Menu Website
Lihat Barang Tambah Barang

Form Ubah Barang
Masukkan ID Barang
1D Barang 5 62C9BB3A5B
Nama Barang o Meja Kayu
Jumlah Barang B =
Deskripsi Barang -
Kirim

N

Gambar 2.41: WebApp : Uji Coba Ubah Data #2

Web Manajemen Inventori

Menu Website
Lihat Barang Tambah Barang

Daftar Barang

arang Jumlah Barang kripsi Barang

emadl
Kaca Bening, 20m persegi panjang,

Gambar 2.42: WebApp : Uji Coba Ubah Data #3

2.2.5 WebApp #5 - Hapus Barang
1. Sebelum masuk ke tahap koding, unggah file hapusbarang.html ke folder html
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anywhere Files

9% full - 45.0 MB of your 512.0 MB quota (NiSieifo)

Files

(8 repucoarangrim

100MiB maximum size

Gambar 2.43: WebApp : Menunggah File hapusbarang.html

2. Ubah kode Lihat Barang, dan tambahkan kode seperti berikut
Potongan Kode

data += f"<td>{document.id} - " \
f"<a href='/UbahBarang?idbarang={document. id}'>Ubah</a></td>"

pp.route( '/
f lihatBarang(

Gambar 2.44: Webéggo: Kode Sdegoelum Diubah

ngan Ko
data += f"<td>{document.id} - " \
f"<a href='/UbahBarang?idbarang={document.id}'>Ubah</a> - " \

f"<a href='/HapusBarang?idbarang={document. id}'>Hapus</a></td>{

route(’
ihatBarar

1/lihatbarang.html”, "r")

tori").get()

Gambar 2.45: WebApp : Kode Sesudah Diubah

3. Lalu masukkan kode berikut ke main.py
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Potongan Kode
@app.route('/HapusBarang')

def hapusBarang():
# Akses Variabel Global
global db
# Ambil ID Barang dari GET Request
idBarang = request.args.get('idbarang')
# Ambil Data di Database
data = db.collection("Inventori").document(idBarang).get().to_dict()
namaBarang = data['nama']
jumlahBarang = datal'jumlah']
deskripsiBarang = data['deskripsi']
# Ambil Halaman HTML TambahBarang
file = open("WebApp/html/hapusbarang.html”, "r")
page = file.read()
file.close()
# Modifikasi input di HTML
page = page.replace("IDBARANG", idBarang.replace(”Doc-",""))
page = page.replace(”"NAMABARANG", namaBarang)
page = page.replace(”JUMLAHBARANG", jumlahBarang)
page = page.replace("”"DESKRIPSIBARANG"”, deskripsiBarang)
# Tampilkan HTML dengan Return
return page

= page.replac idBarang.replace("Doc-",""
= page.replac , namaBarang)
page. lah
a

a )
deskripsiBarang)

ispata’', metheds=["POST"])

idBarang = str(request.form.get('id"'))

Gambar 2.46: WebApp : Kode Menampilkan Hapus Barang

4. Untuk eksekusi penghapusan, masukkan kode berikut
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Potongan Kode

@app.route('/hapusData’', methods=["POST"])

def hapusData():
# Ambil Data dari Form
idBarang = str(request.form.get('id'))
# Kueri ke Database
db.collection('Inventori').document('Doc-"'+idBarang).delete()
# Tampilkan Lihat Barang
return redirect(”/LihatBarang")

& > C & www.pythonanywhere.com/use

s maulanahirzan

/main.py Normal

idBarang = request.ar
data - db.collection(
namaBarang = data[ 'nama’]

jumlahBarang = data['ju
deskripsiBarang - data[

= page.replace("ID idBarang.replace("Doc-",""))
age.replace( "NA ", namaBarang)
= page.replac nlahBarang)
page = page.replace( E deskripsiBarang)

return page

idBarang = str(request.form.get('id"))
db.collection( ' Invi 1i').document (' Doc- ' +idBarang) .delete()

return redirect(

Gambar 2.47: WebApp : Kode Penghapus Barang

5. Reload WebApp, dan coba untuk menghapus item

e | maulanahirzan.pythonanywhere.com/Li

Web Manajemen Inventori

Menu Website
Lihat Barang Tambah Barang

Daftar Barang
Kode Barang Nama Barang Jumlah Barang Deskripsi Barang
Tempat Pensil 20 Plastik Mainan
Meja Kayu Kayu Jati
Lemari Lemari Kayu Jati
Kaca Bening 20m persegi panjang

Gambar 2.48: WebApp : Uji Coba Hapus Data #1
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6. Selesai

maulanahirzan.pythonanywhere.com/ Hap

Web Manajemen Inventori

1D Barang

Nama Barang

Jumlah Barang

Deskripsi Barang
Hapus

Menu Website

Lihat Barang Tambah Barang

Form Hapus Barang
Masukkan ID Barang
: 1E5E5198C6
Tempat Pensil

20

Plastik Mainan

Gambar 2.49: WebApp : Uji Coba Hapus Data #2

maulanahirzan. pythonanywhere.com/ L

Web Manajemen Inventori

Kode Barang
Doc-F49712F3FA -

Menu Website

Lihat Barang Tambah Barang

Daftar Barang
Nama Barang Jumlah Barang
Kaca Bening 10

Deskripsi Barang
20m persegi panjang

Gambar 2.50: WebApp : Uji Coba Hapus Data #3

66



	Pendahuluan
	Android
	Kotlin
	Web Framework Flask
	Firebase Cloud Firestore

	Persiapan Pelatihan
	Perangkat Keras
	Perangkat Lunak
	File Tambahan

	Mobile Application
	Android + Cloud Firestore
	Tutorial
	Membuat Database Cloud Firestore
	Aplikasi Android #1 - Penambahan Inventori
	Aplikasi Android #2 - Pengambilan Inventori
	Aplikasi Android #3 - Pembaruan Inventori
	Aplikasi Android #4 - Hapus Barang


	Web Application
	Flask Python + Cloud Firebase
	Tutorial
	WebApp #1 - Home
	WebApp #2 - Lihat Barang
	WebApp #3 - Tambah Barang
	WebApp #4 - Ubah Barang
	WebApp #5 - Hapus Barang



